ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении Фестиваля традиционных видов спорта 

«Спортивные забавы имени Ивана Сусанина»
1. Цели и задачи
Организация Фестиваля традиционных видов спорта «Спортивные забавы имени Ивана Сусанина» для школьников, студентов образовательных учреждений и работающей молодежи Алтайского края для возрождения исконно русских (традиционных) видов спорта, приобщения молодежи к здоровому образу жизни, истории и культуре славянского народа.
2. Руководство проведением соревнований
2.1 Общее руководство подготовкой и проведением соревнований возлагается на Победителя грантового конкурса Федерального агентства по делам молодёжи – Артёма Тарасова.

2.2 Организаторами мероприятия являются Холдинговая группа «No danger», АНО СПС «Будущее наших детей», Администрация Ребрихинского района, Комитет по физической культуре и спорту Администрации Ребрихинского района, Комитет по культуре и делам молодёжи Администрации Ребрихинского района.
2.2 Непосредственное проведение соревнований возлагается на главную судейскую коллегию, утвержденную организаторами соревнований.
3. Сроки и место проведения
3.1 Соревнования проводятся 7-8 августа 2021 года в селе Ребриха по адресу Ленина, 111А (Стадион «Старт»).
3.2 Заседание судейской коллегии 7 августа в 11:00 часов. Парад открытия в 11:30 и начало соревнований в 12:00 часов.                           
4. Виды спорта.
4.1 Лапта. 
Лапта - двухсторонняя командная игра, которая проводится на прямоугольной площадке, ограниченной боковыми и лицевыми линиями (линия кона, линия дома), одна команда играет в защите, другая – в нападении. В составе команды 7 человек.
Цель одной команды – совершить как можно больше перебежек после совершенных ударов битой по мячу в отведенное для игры время, где каждый игрок, совершивший полную пробежку (за линию кона и обратно), приносит своей команде очки. Цель другой команды - не дать соперникам сделать перебежки, попадая в них мячом (осаливание), и поймать мяч слета (свеча), команда, совершившая осаливание, получает право перейти в атаку и совершать удары и перебежки, другая команда имеет право совершить обратное осаливание. 

Игровая площадка для лапты представляет собой прямоугольник 30 м в длину и 20 в ширину. Игра состоит из 2 таймов по 7 минут, с перерывами в две минуты.

На игровой площадке по лапте в 6 м от линии дома проводится контрольная линия, которая образует штрафную зону. Вокруг площадки должна быть свободная зона: за линией дома и кона не менее 4 метров, за боковыми линиями не менее 2 м.

Пригород – место, откуда совершаются перебежки игроками, выполнившими удары по мячу. Игроку, совершившему удар по мячу, разрешается располагаться по всей линии дома.

Перед началом игры старший судья проводит жеребьевку, в которой участвуют капитаны команд. После жеребьевки одна команда (водящие) размещается в поле,  другая – становится за чертой «города». Один из водящих остается в «городе» для подачи мяча бьющим (метальщикам). Капитан команды метальщиков устанавливает очередность ударов по мячу. 

Первый игрок команды метальщиков стремиться отбить мяч лаптой как можно дальше. Игрок, совершивший подачу мяча, после правильно выполненного удара совершает пробежку до кона и назад. Игрок, совершающий перебежку может остаться в «коне» и ждать следующего удара. Очко своей команде игрок приносит после возвращения в «город», т.е. совершит перебежку до «кона» и обратно в «город».

Если метальщик пробил неудачно, он ждет следующего удачного удара в коридоре для перебежки, то есть одновременно перебегать могут несколько игроков команды «метальщиков». 

Полевые игроки стараются поймать мяч с воздуха или схватить с земли, стараясь осалить мячом перебегающих игроков. Если кого-то осалят, то игроки поля бегут в город, а игроки из города бегут в поле подбирают мяч и стараются осалить им убегающих в город. Та команда, которая успевает в полном составе занять город, остается там и начинает отбивать мяч в поле.

Если игрок поймает мяч с воздуха (свечу), то команды сразу меняются местами. Таким образом в лапте постоянно идет борьба за город, за возможность стать метальщиками.

Правила игры:

- игроки отбивают мяч по очереди, установленный капитаном их команды;

- каждый игрок бьет по мячу один раз, а капитан имеет право на 2 попытки;

- подающий должен подбрасывать мяч так, чтобы по нему можно было легко ударить, иначе подающий должен повторить подбрасывание. Повторять можно только 3 раза, после этого подающего заменяют;

- перебегающий должен оставить лапту в городе. Если он забыл это сделать, то обязан вернуться и положить ее за черту города;

- попадание мячом засчитывается лишь в том случае, если мяч попадает в игрока непосредственно, а не отскочив от чего-либо;

- если игрок пробил мяч слабо, он может не бежать на кон, а ждать хорошего удара, выполненного следующим игроком;

- подающий может салить перебегающих, как и остальные игроки поля;

- начинать перебежку можно только в том случае, если мяч находится вне города;

- вернувшийся в город игрок может отбивать мяч в поле в порядке очереди.

4.2 Вышибалы фитболом. 
Участвуют две команды по 4 человека (2 мужчины, 2 женщины). Одна находится внутри квадрата размером 8х8 метров, другая – за его пределами. Задача команд мячом выбить всех участников в квадрате. Выбиванием считается касание мячом игрока. Игра проходит на время, максимум – 2 минуты. Команда, продержавшаяся большее количество времени внутри квадрата – побеждает. Если обе команды продержались две минуты, то победитель определяется по количеству оставшихся игроков. В случае равенства оставшихся игроков назначается дополнительный раунд без ограничения по времени. Турнир проходит по групповой системе.  Затем за 3-е место играют команды, занявшие 2 место в своих подгруппах, в финале играют победители подгрупп.
4.3 Перетягивание каната. Соревнуются две команды по 7 человек. Перетягивание идёт до двух побед. Турнир проходит по олимпийской системе. 
5. Участники соревнований

5.1 Состав команды 10 человек.
5.2 В составе обязательно должны быть минимум два представителя мужского/женского пола.
5.3 В случае наличия в составе команды представителей, которые готовы представить свои творческие номера на Концерте участников, просьба сообщить организаторам мероприятия.
6. Награждение

6.1 Победители и призеры в видах программы награждаются грамотами медалями и призами. 

6.2 Победители и призёры в общекомандном зачете награждаются памятными кубками и дипломами.

7. Финансирование

Организаторы предоставляют командам трансфер из города проживание до места проведения соревнования, проживание в селе Ребриха и питание из расчёта 10 представителей от одной команды.
8. Команды-участницы
Определяются по поступившим заявкам.
9. Заявки

9.1 Предварительные заявки на участие подаются Артёму Тарасову по номеру телефона 8 (905) 981-19-44, либо на адрес электронной почты: 1artemtarasov@mail.ru, либо в личном сообщении «ВКонтакте» - vk.com/1artemtarasov 
9.2 Именные заявки подаются в день соревнований на заседании судейской коллегии. 
10. Программа турнира
7 августа


10:45 – Работа площадок ремесленников.
11:30 – Открытие турнира.
12:00 – Лапта. Групповой этап.
13:30 – Обед.
15:00 – Лапта. Плей-офф.
16:30 – Конкурс Мастеров лапты и мяча.
17:00 – Окончание первого соревновательного дня.
17:30 – Ужин. 
20:00 – Концерт артистов и участников турнира.
22:30 – Квартирник.

8 августа

8:30 – Зарядка, кросс.

9:30 – Завтрак. 

11:00 – Вышибала Фитболом.
13:00 – Перетягивание каната.
13:30 – Награждение участников и призёров турнира.
14:00 – Обед. 
В программе проведения соревнований возможны изменения и дополнения.

Данное положение является официальным вызовом на соревнования.
